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A timum heimsfaraldurs Hvad hofum vid verid ad gera? Neaestu skref

S/EL OG VERIP VELKOMIN, HER ER XCAPE
VERKEFNID

Markmid verkefnisins eru: Verkefninu er skipt i prja hluta:

XCAPE verkefnid fjallar um ad skapa

og proa umfangsmikid leikjakerfi o Hvetja til gagnrynnar og 1: Rafreen handb6ék med prautum
med stafreenum &skorunum & skapandi hugsunar
netinu (Escape project). Fyrirhugad o Hvetja til prounar & feerni i 2: bjalfunarazetiun og handbok

er ad beina pessum leikjum ad

adilum sem geta notad pa i nami og gagnrynni og skapandi hugsun i

3: Vefgatt & netinu

leik og til ad stydja pa vid ad byggja starfsnami

upp lykilpeetti vardoandi skapandi og o Stygja framlinu

gagnryna hugsun meo pvi ad starfsmenntakennara til ad nyta

stydjast vid namsvidmid sem byggja sér moguleika & rafreenum d@- RIGHTNOW

a askorunum. e N —

namsadferoum
o Stydja vid frumkvodlaanda
medal ungs folks i Evropu

BREAKOUT CHALLENGES FOR DEVELOPING TRANSVERAL SKILLS - XCAPE




HVAD VID HOFUM VERID AD GERA?

Stuttu eftir ad vid héldum
verkefnisfund niimer tvé i ECAPE
verkefninu, { Joensuu i Finnlandi i
febrdar 2020, skall &
heimsfaraldurinn med mjog
miklum takmorkunum a
ferdamdoguleikum innan Evrépu.

:r |
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#COVID19

P4 tok vid timabil par sem
patttakendur unnu i fiarvinnu vié ad
proa helstu verkpaetti
verkefnisins enda var leitast vio
ad halda alla timafresti.

Fyrstu leikirnir eru na tilbdnir og eru
patttakendur eru ad fara yfir pa og
pyda a tungumadl allra
patttdkulandanna.
Samstarfshépurinn telur pad
mikilveet ad taka patt i Pérunn
verkefna og ad veita endurgjof til ad
koma fram med geeda namsefni.

Verkpatturinn sem fjallar um
pjonustu og pjalfun i leikjunum
asamt gerd handbokar er kominn
a pad stig ad innihaldid verdur
skodad af patttakendum og pytt
a tungumal allra patttoku
landanna.

Verkpatturinn um gerd
namsgéattar & netinu er i vinnslu
pannig ad heegt sé ad kynna allt
umfang verkefnisins til hagsbota
fyrir markhépinn.

Vefsida verkefnisin er nu til &
6llum tungumalum
patttokulandanna. Pér er bodid
ad skoda siduna & slédinni
https://xcape.online

Vegna éhrifa heimsfaraldursins
sem nu geisar eru patttakendur
ao reeda mismunandi moguleika
til ad halda sameiginlegan fund.
En fyrirhugad er ad halda fjol
bjodlegt namskeid a islandi i
desember 2020, ef smitvarnir
patttékulandanna leyfa. .

Klikki®d hér til ad fa fram
vefsiou XCAPE verekfnisin

Fylgstu med okkur &
Facebook sem er hér

XCAPE Project
ﬁ i Like Page

Be the first of your friends to like this

XCAPE Project )

minutes agc

Did you know....

That gamification traces its
origins to educational
psychology and what
motivates people to learn?
Sometimes, finding the resolve
and perseverance to complete
a difficult task can be tough.
Gamification motivates people
by making the process more
enjoyable. As a person
engages more with a course or
project, their positive feelings
towards the experience
increase and they're more
likely to continue engaging on
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