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TABELA DE CONTEUDOS

O que estivemos a fazer? Proximos passos

A nossarealidade em tempos de
pandemia

OLA E BEM-VINDOS AO NOSSO PROJETO!

Os objetivos do projeto sédo:
O projeto XCAPE propde a criacao

de um conjunto abrangen'Fe.de o Promover o pensamento criativo e
desafios de lancamento digital — critico

O projeto tem trés outputs
intelectuais principais:

Digital Breakouts - totalmente online
para atrair aqueles que se
encontram a margem da educacao
e da formacao, e para os apoiar ha
construcdo dos componentes-chave
do pensamento criativo e critico,
através de uma abordagem da
aprendizagem baseada em
desafios.

Incentivar o desenvolvimento de
capacidades de pensamento
criativo e critico em ambientes de
EFP

Apoiar tutores da linha da frente
do EFP para aproveitar o
potencial da aprendizagem mével
Fomentar 0 espirito
empreendedor entre 0s jovens
europeus

101: Compéndio de Recursos
Digital Breakout

I02: Programa e Manual de
Formacado em Servico

103: Portal de Aprendizagem
Online

BREAKOUT CHALLENGES FOR DEVELOPING TRANSVERAL SKILLS - XCAPE
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O QUE ESTIVEMOS A FAZER?

Pouco depois da segunda
reunido transnacional do projeto
XCAPE - que teve lugar em
Joensuu, Finlandia, em Fevereiro
de 2020 - foram tomadas
medidas preventivas para
controlar a propagacao do virus
da covid-19 por toda a Europa.

PANDEMIC
#COVID19

Enquanto trabalhavam a
distancia, os parceiros do projeto
XCAPE continuaram a trabalhar
intensamente para desenvolver
os resultados intelectuais nos
prazos propostos.

Os Protétipos dos Recursos de
Digital Breakout (I01) estdo agora
concluidos e prontos para
revisdo pelos pares e posterior
traducdo em todas as linguas
parceiras. O consorcio acredita que
é importante que todos participem
no feedback do produto intelectual
para que tenhamos recursos
educacionais da mais alta qualidade
possivel.

O Programa e Manual de
Formagédo em Servico (102) e
a verséo final serdo revistos
e traduzidos em breve para
todas as linguas parceiras.

O Portal de Aprendizagem
Online (103) esté atualmente a
ser desenvolvido de modo a
que todos os recursos de
aprendizagem sejam
apresentados num ambiente
dindmico e envolvente para
todos os grupos-alvo do
projeto.

O website do projeto esté
agora disponivel em todas
as linguas dos parceiros!
Explora o nosso website do

projeto em https://xcape.online

Home

Devido as consequéncias da

pandemia que vivemos
atualmente, os parceiros estdo
a discutir diferentes
possibilidades de participar nas
proximas reunides e de organizar
o] Evento de Formacgéo
Transnacional que tera lugar
em Dezembro de 2020 na
Islandia.

Clica aqui para ficar a par
do website do XCAPE
project!

E ndo te esquecas de
clicar aqui para nos
seguires na pagina do
Facebook!

XCAPE Project
ﬁ El Like Page

Be the first of your friends to like this

3¢ XCAPE Project (£]
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Did you know....

That gamification traces its
origins to educational
psychology and what
motivates people to learn?
Sometimes, finding the resolve
and perseverance to complete
a difficult task can be tough.
Gamification motivates people
by making the process more
enjoyable. As a person
engages more with a course or
project, their positive feelings
towards the experience
increase and they’re more
likely to continue engaging on
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