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Digitaaliset pakoresurssit (I01) on nyt saatu
kehitettya ja englanninkielinen versio on talla
hetkella saatavilla verkko-oppimisportaalissa
(103)! Nama 32 digitaalista pakohaastetta
kasittelevat kahta aihealuetta - kriittista ja luovaa
ajattelua seka yrittajyyshenkisyytta. Kriittista ja
luovaan ajattelua kasitellaan 16 haasteessa, kuten
esimerkiksi: "Nopeita paatoksia”, "Taitojen
tutkiminen”, "Lucky L. & Salainen Kanariansaari” ja
” Jumissa valeuutisissa”. Yrittajyysaihetta
kasittelee myos 16 haastetta, kuten esimerkiksi
"Start-up Kilpailu”, "Aitajuoksu” ja "Volcano”.

Haasteita on luotu neljalle eri taitotasolle:
johdanto, keskitaso, edistynyt ja taitaja -
tasolle, jotta pelaaja voi kehittaa taitojaan
tasolta toiselle.

Seuraavaksi haasteet kaannetaan kaikille
partnerikielille, jotta digitaaliset
pakoresurssit voidaan toteuttaa kaikissa
partnerimaissa
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Taydennyskoulutusohjelman (102)
englanninkielinen versio on nyt valmiina!
Koulutusohjelman avulla kouluttajat oppivat
hyoédyntamaan tuotettujen digitaalisten
XCAPE pakohaasteiden mahdollisuudet, seka
kayttamaan verkkopalvelua auttaakseen
oppilaitaan kehittdmaan luovaan ja
kriittiseen ajatteluun, seka yrittajyyteen
liittyvia perustaitoja, joita arvostetaan
korkealle eurooppalaisessa tyémarkkinassa.

Taydennyskoulutusohjelmassa kasitellaan
mm; digitaalisten pakohaasteiden
kehittamista ja arviointia, dynaamisissa
verkko-oppimisymparistoissa tyoskentelyn
metodologisia lahestymistapoja, erilaisia
tapoja toteuttaa digitaalisia pakotehtavia ja
paljon muuta arvokasta tietoa kouluttajille,
jotka haluavat laajentaa tietamystaan
digitaalisten pakotehtavien toteuttamisesta
opetuksessa.

Seuraava askel myos taydennyskoulutuksen
osalta on kaantaa se kaikille partnerikielille,
jotta koulutus olisi toteutettavissa kaikissa
partnerimaissa.
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Verkko-oppimisalustaa (I03) on paivitetty edellisten
tuotosten kehitysvaiheiden mukaiseksi. Verkko-
oppimisportaalin kehittamisesta vastuussa oleva
partneri on seurannut digitaalisten pakoresurssien
kehittamisen etenemista, jotta he pystyisivat
parhaalla mahdollisella tavalla, dynaamisesti ja
hauskasti toteuttamaan pakoresurssit verkkoalustalla
siten, ettei koulutuksellinen nakékulma karsisi.
Seuraavan vaiheen tavoitteena on julkaista
verkkoalustalla IO1:n ja 102:n partnerikielille kdannetyt
versiot.

Valitettavasti covid-19 pandemia o tehnyt
mahdottomaksi kasvokkaiset kokoukset, samoin kuin
Islannin henkil6éston koulutustapahtuman
jarjestamisen. Olemme toiveikkaana, etta voimme
tavaten kasvotusten viela kevaalla 2021.
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VERKKOSIVUIHIN!

SEURAA MEITA
FACEBOOKISSA!

HANKE ON RAHOITETTU EUROOPAN KOMISSION TUELLA. TASTA JULKAISUSTA (TIEDOTTEESTA) VASTAA AINOASTAAN SEN LAATIJA, EIKA KOMISSIO OLE VASTUUSSA SIIHEN SISALTYVIEN

TIETOJEN MAHDOLLISESTA KAYTOSTA.



https://www.facebook.com/xcapeproject/
https://xcape.online/

